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THE ROLE AND IMPORTANCE OF DRAMA METHOD IN THE EDUCATION
PROCESS

Osman Emin
Faculty of Philology “Blaze Koneski”, University “Ss Cyril and Methodius”, Skopje, Macedonia

Abstract: Education is the factor that changes people, improves and socialize them. By the help of education, a
person can be useful for him/herself, his/her nation and world people. Researches about education today show
that teaching can reach to the top level with the individual’s effective participation. Individual’s effective
participation to learning means all of his senses’ participation to learning period. Individual doesn’t forget the
knowledge gained by experience and can transfer them to other knowledge gained. When considered our
education system on the basis of programmes, methods and physical conditions, student is passive. This causes
student to be one who memorizes. Because of this we urgently have to give up the education system that makes
students memorise and individuals who uses the knowledge throughout life, who analysizes and synthesizes
should be grown up. And drama method is one of the most important methods of active learning.

Keywords: Drama Methods, Education Programmers

EGITIM-OGRETIM SURECINDE DRAMA YONTEMININ YERI VE ONEMi

) Osman Emin
“Kiril ve Metodiy” Universitesi, ‘Blaje Koneski” Filoloji Fakiiltesi, Tiirk Dili ve Edebiyat Boliimii

Ozet: insan1 degistiren, gelistiren, toplumlastiran en dnemli faktor siiphesiz egitimdir. Egitim sayesinde insan
kendine, milletine ve diinya insanligina faydali, bir vatandas olabilir.  Gilinimiizdeki egitim-6gretim
konusundaki aragtirmalar, 6grenme olgusunun bireyin etkin katilimiyla en {ist diizeye ulastigini géstermektedir.
Ciinkii bireyin 6grenmeye etkin olarak katilmasi, onun tiim duyularin 6grenme siirecine katilmasi anlamina
gelmektedir. Birey yasayarak ogrendiklerini unutmamakta ve bu Ogrendiklerini diger O6grenilen bilgilere
aktarabilmelidir. Ulkemiz egitim sistemine gerek ders programlar1 gerek yontem gerekse egitim ortamlart
yoniinden bakilacak olursa 6grenci edilgen bir konumdadir. Buda 6grenciyi ezberleyen biri olmaya itmektedir.
Bu yiizden simdiye kadarki ezberci egitim anlayisimizdan biran dnce vazgecip bilgiyi sadece ezberlemek icin
degil, hayatta kullanan, analiz ve sentez yapan bireyler yetistirmemiz gerekmektedir. Bu bireylerin
yetistirilmesinde kullanilan aktif 6grenmenin en onemli yontemlerinden olan ve halen bazi egitim-6gretim
kurumlarinda kullanilan drama yontemidir.

Anahtar Kelimeler: Drama Yo6ntemi, Egitim Programlart,

GIRIS

Insanligin yasamimi egitim yoluyla gelistirdigi kabul edilen evrensel bir gercekliktir. Egitim insanimn
bireysel, ¢cevresel ve sosyal yonlerden basariya ulagsmasinda; baris, 6zgiirliik, sosyal adalet ve evrensel biitinlik
ideallerine erigmesinde temel aragtir. Ayrica egitim; toplumsal ve ekonomik kalkinmanin da itici bir guicti olarak
tim sektorleri etkilemektedir. Egitim, insanin bireysel hedeflerine, yasamsal sorumluluguna, tiim yetenek ve
yaraticilik potansiyellerinin olusmasina olanak saglamaktadir. Bu nedenle egitimde bireysel, ulusal ve kiiresel
boyutlarda siirekli bir gelisim ve degisim saglamak gereklidir. Cilinkii bilginin gii¢ olarak gorildiigi
c¢agimizda bireysel, toplumsal ve evrensel gelisimin temel boyutunu egitim olusturmaktadir. Bu nedenle
de; “bilgi toplumu” olma ¢abasindaki toplumlarin hedefi; egitimin tiim yonleriyle ele alinip degerlendirilmesi ve
gelisim esaslarinin bireysel, ulusal ve evrensel boyutlariyla doniistiiriilmesi olmalidir. Bu doniisiim ¢aligmalari
her toplumun iizerinde énemle durdugu bir konudur. Ozellikle ekonomide gozlenen kiiresellesme ve uluslar
arasi rekabette, her alanda egitimi siirekli bir etkinlik olarak goren ve bilgiye sahip olan toplumlar avantajli hale
gelmistir. Son yillarda diinyada ¢ok hizli bir degisimin oldugu, ger¢eklestirilen yeniliklerin toplumsal, siyasal ve
ekonomik alanda etkisini gosterdigi gdzlemlenmektedir. Ornegin bilginin toplanmasi, islenmesi, aktarilmasi,
kullanilmas1 ve yeni bilgi iretimine yonelik her alanda bilgi ve iletisim (bilisim) teknolojisinde
degisimlerin yasandig1 yeni bir donemin igerisinde yastyoruz. Bu dénemin 6zelligi, toplumsal yasamimizdaki
genel degisikliklere kosut olarak egitim anlayisinda da bazi degisimleri zorunlu kilmasidir. Ciinki bilgi
toplumuna ulasmadaki bu zorlu slregte bilgi tabanli degisim hareketleri insanlarin egitimden beklentilerini de
farklilastirarak ~ degistirmistir.  Geleneksel egitim anlayisinin  yetersiz  kaldigi  giiniimiizde, egitim
politikalarinda amaglarinda, egitim kurumlarinin yap1 ve islevlerinde, egitim programlarinin iceriklerinde koklii
yenilikler ve bir dizi dontigiimleri planlamak, bir zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cagdas egitim ve
egitim uygulamalari, bireylerin birbirleriyle ve toplumla etkin bir iliski kurmalari, toplumsal olaylara, konulara
ve degerlere siirekli ve etkin bir bigimde yaklagmalari, sorunlari ¢esitli agilardan ¢ézebilmeleri i¢in gerekli bilgi
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anlayis, tavir, diisiiniis, aliskanlik ve becerileri kazandirmak durumundadir (Ozoglu, 1987). Ciinkii toplumsal
dinamizm ve gevresel etmenlerin olusturdugu hizli degisim siireci daha nitelikli insan giiciiniin yetistirilmesi
konusunda toplumlar siirekli bir arayisa yoneltmektedir, Egitim bir taraftan bireyin, yasadig1 ¢evre ve topluma
uyum saglamasina yardimci olurken, diger taraftan bireyin ve toplumun kendisini gelistirmesine olanak
saglamaktadir (Gokge, 1999).

Bu kritik dénemde 6gretmenin rolii, dgrencinin dgrenmesini kolaylagtirma, 6grenciye rehberlik etme,
o0grenme siirecine katilimimi ve katkisini saglama ve Ogrenciyi siirekli gilidilleme olmalidir. Bu yiizden
o0gretmenin kullanacagi yontemler, bu etkinlikleri gergeklestirebilecek nitelikleri tagimalidir. Giiniimiiz 6grenme
yontemleri, O6grencilerin kendi kendilerine o6grenmelerini, 6grenme kaynagi ile dogrudan etkilesimde
bulunmalarin1 saglayacak bicimde gergeklestirilmelidir. Zira c¢ocuklarn, bir yandan yasadigimiz c¢agin
giiclikleri ile bireysel olarak basa ¢ikabilmeleri, diger yandan da yasadiklar1 toplumun varligini
stirdiirebilmesinde yeni itici gli¢ olmalar1 amaglaniyorsa, verilen egitimin onlardaki yaraticilik, kendine giiven,
inisiyatif alma, bagimsiz diislinme, 6zdenetim ve sorun ¢dzme potansiyellerinin gelistirilmesini zorunlu
kilmaktadir (Onder, 2000). Giiniimiizde, egitim konusunda iki karsit goriis siirekli bir cekisme icindedir. Bu iki
goriisten biri olan gelenckselciler, egitimin amacinin bilgi aktarimi oldugu goriisiindedirler. Bu disiincenin
savunucular “bilgi” ile bir kusaktan digerine gegebilecek duragan bilgiyi kastetmektedirler. Egitim konusundaki
diger goriis ise, bireyin kutsalligi, dnemi {izerinde duran romantik diisiinceden kaynaklanir. Ogretmen, gocugu
acimasiz diinyadan ve miidahalelerden korumali ve dogal gelisimini desteklemelidir. Cocuga saygi, herhangi bir
dis bilgiden daha 6nemlidir. Froebel (1887)’e gore d6gretmen, ¢ocugun i¢inde her zaman var olan tomurcugun
cicek agmasi i¢in sabirla bekleyen ve tohuma en iyi sekilde bakan bir bah¢ivan gibi olmalidir (Bolton, 1984).

Icinde bulundugumuz cagin kendine 6zgii kosullari, kritik diisiinebilen sorun ¢dzmede farkli yaklagimlar
gelistirebilme giici kazanmis bireylerin yetistirilmesini gerektirmektedir. Bu noktada geleneksel egitimli insan
tanim1 da degismek zorunda kalmaktadir. Geleneksel anlamda egitimli insan denildiginde okuma, yazma bilen,
aritmetik bilgileri olan kisi anlagilmaktadir. Bilgi toplumunda ise, egitimli insan kendileri ile ilgili gelismeleri ve
degisimleri takip edebilen, yasama uygulayan, sorgulayan, yaratici,gelisime agik, bilgi teknolojilerini aktif
olarak kullanabilen bir kisi anlamima gelmektedir. Drucker’e gore (1994) “Yeni Gergekler” adli eserinde
“egitimli insan1” s0yle tanimlamaktadir: “Egitim ekonomiyi atesler. Topluma big¢im verir. Ama bunlar1 “iiriin’i
yani egitimli insan yoluyla yapar. Egitimli bir insan, hem bir hayat sirmek, hem de hayatini kazanmak igin
gerekli donanima sahip kisidir. Bilgi toplumunda merkez olan kisidir. Egitimli insan dogrudan toplumun
simgesidir, toplumun performans kapasitesini tanimlayandir. Ayni zamanda toplumun degerlerini inanglarini,
taahhutlerini temsil edendir.”

Hangi goriis benimsenirse benimsensin, okullarda planli programli olarak yiiriitiilen egitimin formal
boyutu, egitimcilerin “ neyi 6gretelim?”, “nasil 6gretelim?” gibi sorularla karsi karsiya kalmalarina neden
olmaktadir (Varis vd, 1991). Ogrenme-6gretme siirecinde bagvurulan cesitli modeller, yontemler veya teknikler,
O0grenmeyi saglamak icin birer aractirlar. Bir yontem olarak drama, 6gretim siirecinde etkili bir dgrenmenin
gerceklesmesini kolaylastiracaktir. Ciinkii drama ile 6grenci aktiftir. Ogrenci dgrendikleri ile kendi yasantilari
arasinda baginti kurar, grup c¢alismalarina katilir, konuya motive olur, kendi yasantilarin1 da ise kostugu igin
kendini olayin bir pargasi olarak goriir, boylece derse karsi ilgi artar. Bu nedenle hangi derste veya konuda hangi
yontem veya teknigin kullanilacagi konusunda 6gretmenlerin derinlemesine yontem ve teknik bilgisine sahip
olmalar1 gerekmektedir.

EGITIM-OGRETIMIN SURECININ PLANLANMASI

Birey olarak insan dogal, toplumsal ve kiiltiirel bir gevrede dogar. Insanin dogal, toplumsal ve kiiltiirel bir
varlik olmas1 onun yasadigi1 bu ¢evreyi, aklini, duygularini vb. diger 6zelliklerini kullanmasina baglhidir. Bu bir
anlamda insanin yasadigi c¢evre ile etkilesim siirecine girmesi ve olgunlagsmasi demektir. Yasamini devam
ettirmek, gelistirmek, saglikli, dengeli, uyumlu olmak, yeteneklerini harekete gegirmek, kendini tanimak,
gerceklestirmek ve agmak gereksiniminde (Adigiizel, 1993) olan bireyler ¢agdas toplumlarda iginde yasadiklar
¢agin yasam kosullarina, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel ortamlardaki hizli degisim ve etkilesimlerine uyum
saglamak zorunlulugunu hissetmektedir. Her diizeyde siirdiiriilen egitimin bu konuda etkin bir katki saglamasi
beklenir.

Egitim siirecinde, kisilik, zeka, ilgi ve yasantilar gibi kuvvetler etkilesim icindedir. Bu etkilesme
sonucunda kiginin amaclari, bilgileri, davramiglari, tutumlari, ahlak Olciileri, degerleri degisir. Siire¢ olarak
egitim; toplumsal kosullar ile bu kosullar1 gelistirmesi s6z konusu olan birey hakkinda bilimsel gecerliligi olan
bilgiyi, 6grenme-6gretme sistemine uygulayacak kavram, ilke ve becerileri saptamak ve uygulamaktir (Varis vd.
1991). Toplumlari olusturan bireyleri; gelistirme, bicimlendirme, etkinlestirme ve yonlendirmede etkili olan
egitim, bireyin davraniglarinda kendi yasantisi yoluyla amagli olarak belirli degisiklikler olusturma siirecidir.
Egitimin genel islevi, bireyin topluma uyumunu saglamak, bunun i¢in onda var olan istidat ve yeteneklerin en
son sinira kadar gelismesini saglamak ve bu islevlerin gerceklestirilmesi igin gerekli davranig bigimlerinin
kazandirilmasini saglamaktir (Varis vd. 1991). Egitim-6gretim siireci planlanirken mutlaka bireyin 6zellikleri,
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yasadig1 cevre, kiiltiirel 6zellikleri, ekonomik yapist ve yasanti alan1 g6z oniinde bulundurulmalidir. Ciinki
egitim kisinin yaraticilifina, problem ¢dzme becerisine, 6zgiir diisiinebilmesine, elestirmesine, kendine 6z
giiven duymasina, etik normlarinda estetik bir ruh olusturmasina yardimei olmalidir. Egitim ve 6gretim siireci,
bireyde ger¢eklesmesi beklenen davranis degisikligini ifade eden amaglar; amaglarin ger¢eklesmesi icin gerekli
bilgi kategorilerinden olusan igerik; igerigin 6grencilere aktarilmasinda izlenen yolu ifade eden ydntem ve
teknikler; davranis degisikliginin gerceklesip gergeklesmedigini 6lgme amagli degerlendirme boyutlaridir. Bu
boyutlarin giinlin degisen kosullart ve bireyin gelisimine katki saglayacak sekilde diizenlenmesi ihtiyaci her
zaman kendini hissettirecektir. Ciinkii egitim konusundaki tartismalar; “neyi 6gretelim?”, “nasil 6gretelim?”
sorular1 egitimcilerin zihinlerinde beyin firtinas: olusturmaya devam edecektir.

EGITIM-OGRETIM SURECINDE YONTEM

Egitim-6gretim kavrami, Ogreten merkezli geleneksel egitim uygulamalarinin bir sonucu olarak ilk
bakista tek yonlii bir iletisim stirecini ¢agristirsa da, kavramin agiklanmasinda “6gretme” teriminin yani sira
ozellikle “Ggrenme” terimine basvurma geregi, cagdas egitim biliminin Ongdrdiigii “olmazsa olmaz” bir
zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cagdas egitim biliminin, dgretenin degil 6grenenin merkez alindigi
“ogrenme” teriminin kilavuzlugunu, s6z konusu kavrami igeriklendirmede 6zellikle zorunlu kosul olarak
dayatmaktadir. Bununla birlikte, 6grenme, “becerilerin ve anlayislarin kazanilmasini anlatan ¢ok genel bir
terim” olarak betimlenmektedir (Alaylioglu ve Oguzkan 1976). John Dewey (1921) bilgi merkezli egitimden
¢ocuk merkezli egitime dogru gergeklesen devrimi sOyle tanimlar; “Eski egitim sisteminde agirlik ¢ocugun
disindaydi: 6gretmende, ders kitabinda, ¢ocugun icgiidii ve i¢ tepkisel etkinliklerinin bulunmadigi her yerde
idi... simdi yapmaya calistigimiz degisikliklerde agirlik noktast da degismektedir ve cocuk, egitim
uygulamalarinin ¢evresinde dondiigii bir giinese doniismektedir” (San, 1996).

Egitim-6gretimde “model”, “yontem”, “teknik” kavramlari ile genellikle bir dersin veya konunun
islenmesinde, dgretilmesinde “izlenen yol” kastedilmektedir. Nitekim 6grenme-6gretme siirecinde bagvurulan
cesitli modeller, yontemler veya teknikler, 6grenmeyi saglamak i¢in birer aractirlar. Bu nedenle her ders veya
konu i¢in her zaman ve her durumda gegerli olabilecek tek bir 6gretim yonteminden ya da modelinden sz
etmek miimkiin degildir. Cilinkii belirli bir 6gretim yonteminin uygulanmasi, 6rnegin, bir ders igin belirlenen
amaglara o dersin dgretmenine ve o dersteki 6grenci grubunun Ozelliklerine bagl olarak farklilik gosterir.
Dolaysiyla planlanan 6grenme-6gretme etkinliklerinin 6grencilerde arzu edilen 6grenmeyi saglayabilmesi igin,
ogretimde farkli 6gretim modellerinin kullanilmasi kag¢inilmazdir (Saban, 2000). Yapilan bir arastirma
insanlarin okuduklarinin %10 unu, isittiklerinin %20°sini, gérdiiklerinin %30’unu, goriip isittiklerinin %50’sini;
soylediklerinin %70’ini ve yapip sdylediklerinin %90’1n1 hatirladiklarin1 gostermektedir (Biiyiikkaragoz ve Civi,
1994). Bu, 6grencinin en iyi 0grenmeyi 6grenme siirecine katilarak gerceklestirdigini gostermektedir. Bu
ylizden de 6grenciyi derste aktif kilacak yontemlerin kullanilmast hem 6grencinin dikkatini derse ¢ekmek hem
de dgretmenin nitelikli olmasint ve kaliciligini saglamak agisindan dnemli goriilmektedir. Bu dgeler yaninda
etkili 6gretim i¢in dgretmenin uyguladigi yontemin de 6nemli bir rolii vardir. Bu etkili yontemlerden biri de
drama yontemidir. Drama birden fazla duyu organini harekete gegirir ve gocuk, ¢evresini ve toplumun birgok
niteligini, gergeklerini oyun yolu ile 6grenir. Ciinkii oyun ¢ocuk i¢in en biiyiik ihtiyagtir.

DRAMA YONTEMININ ONEMI

Drama, egitim ve 6gretimde yeni bir olusumdur. Ezbere dayali bir egitim ¢ocugun zihinsel gelisimini,
aragtirmasini, paylasmayr 6grenmesini engeller. Drama ise, ¢ocugu gelistiren, yetistiren bagl basina bir egitim
alanidir. Ayn1 zamanda yaraticiligi gelistiren etkili bir yonetimidir. Drama ile oyun i¢ i¢edir. Drama oyunun pek
¢ok ozelligini barindirir. Oyun, ¢ocuk i¢in yemek, igmek kadar onemlidir. Oyun; ¢ocugun cevresiyle ilgi
kurmasini, duygularini disa vurmasini, deneyim kazanmasini, eglenmesini, dinlenmesini, rahatlamasini ve
problemlerini ¢ézmesini saglar. Cocuk i¢in oyun, ruhsal ve duygusal gelisimi giiglendiren bir aragtir. Cocugun
biligsel, duyussal ve devinimsel gelisimi arasinda da koprii gorevi goriir. Drama; bireyler arasinda dolaysiz bir
iletisim ve etkilesim saglar. Ozellikle Tiirkge, tarih, beden egitimi gibi derslerin zaman zaman bu yontemle
verilmesi 6nerilmektedir.

Drama; tiyatro, sinema, dans gibi kisiyi aktif kilan bir alandir. Bu aktiflik insanin biligsel, duyussal,
devinimsel ve toplumsal yonlerini etkiler. Drama insan1 kusatir ve gelistirir. Drama, igerdigi tiyatrosal boyutlari
dolayisiyla da katilimcilarin “eglenme ve haz alma” gereksinmesini doyurur. Gruptakilerin paylastig1 bu haz,
estetik bir hazdir. Ciinkii tiyatro ve bazi oyun formlar1 sanatsal ve estetik nitelikler tasir. Bu yiizden drama
egitiminin amaclarindan biri olan estetik egitimi de gergeklestirir. Egitim ve 6gretimde dgretmenler pek ¢ok
konuda dramadan yararlanirlar. Rol oynama, yaratici dramanin 6nemli araglarindan biridir. Dramada &grenci
kendini tanirken, baskalarini da tanir, iletisim icerisine girer. Iletisim ve etkilesim icerisinde toplumun bireyi
oldugu bilincine varir. Toplumdan etkilenir, toplumu etkilemeye ¢alisir ve toplumla birlikte degisime ugrar. Bu
durum onun yaraticiligini ¢ok yonlii olarak kullanmasini saglar. Egitimde yaratict dramanin énemini su sekilde
ozetleyebiliriz Imgelem (hayal) giiciinii gelistirir Bagimsiz diisiinebilmeyi saglar Is birligi yapabilme 6zelligini
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gelistirir Sosyal ve psikolojik duyarlilik yaratir Dort temel dil becerisini (konusma, dinleme, okuma, yazma)
kazandirir, dilin kullanim alanlarmi ve kalitesini zenginlestirir S6zel olmayan iletisimin 6grenilmesini saglar
Yaraticilik ve estetik gelisimi saglar Etik degerlerin gelismesine olanak saglar Kendine giiven duyma, karar
verme becerilerinin gelismesini saglar Farkli olay ve durumlarla ilgili deneyim kazandirir. Kaslarin1 hareket
ettiren yeni yonetimleri bulmayi, denemeyi ve bedenini ¢ok yonlii gelistirmeyi saglar Cevresindeki canli ve
cansiz varliklart tanima ve algilamay1 6gretir. Hata yapma korkusu olmaksizin yeni davramislar gelistirmeyi
saglar. Sanat formlarina duyarlilik gostermeyi saglar Ozellikle dogaglama caligmalarinda ig tepi ve diirtiilerden
yararlanmay1 6gretir. Duygunun saglikli bir sekilde bogalimindan yararlanmayi saglar. (bu kontrollii birey igin
olduk¢a o6nemlidir. Oncelikle kendini tanimasini saglar. Kendinden bulunan o&zelliklerle baskalarim
karsilagtirabilmeyi saglar. Baskalar1 ile benzerliklerini kesfetmesini saglar. Kendinde gelistirmek istedigi
yanlariyla ilgilenmesini, kendini elestirebilmesini saglar. Kendini ifade etmede gerek duydugu kaynaklara
ulagsma gerekliligini fark eder. Bilgiye ulagsmaya ve onu kullanmaya istekli duruma gelir. Kendini ifade etmede
giiven kazanir.

Bir yontem olarak drama yukarida belirtilen ilkelerin gogunu igeren bir ortam saglayarak etkili bir
ogrenmenin gerceklesmesini kolaylastirir. Drama ile 6grenci aktiftir, 6grendikleriyle kendi yasantilar1 arasinda
bagmti kurar, grup ¢alismalarina katilir, konuya motive olur, kendi yasantilarin1 da ise kostugu i¢in kendini
konunun bir pargasi olarak goriir, boylece derse karsi ilgisi artar. Drama oyun yoluyla ¢ocugun dogasinda zaten
vardir. Burada 6nemli olan ¢ocuga 6gretilmek istenilen seyin 6nceden belirlenip planlanmasidir. Cocuk aktif
olarak konunun igine girdiginde, kendi yontemleri ile ayrintilar1 arastirmak ve sonuca ulagsmaktadir. Boylece
cocuk, yasadigi diinyayr gozlemleme, arastirma ve kesfetme sansina sahip olmaktadir. Cocugun, bir seyi
o0grenmesi, 0grendigi seyi unutmayip giinliik yasamina uyarlayabilmesi i¢in bir seyi 6grenmesi i¢in bir nedene,
yani bir gereklilige ihtiyag vardir. Iste bu gerekliligi 6gretmen drama aracihigr ile yaratmaktadir (Gonen ve
Dalkilig, 1998).

Drama, her tiirli bilgiyi, davranisi 68renciye oyunla kazandirir. Bu oyunlar, yalnizca bedensel oyunlar
degildir. Zihinsel, isitsel vs. her tiirlii oyun, canlandirma, dogaclama, role girme dramanin temel unsurlarini
icerir. Yasamda bir kez yasanabilen ve bir daha tekrarlanmasi miimkiin olmayan anlar, durumlar, drama
atdlyesinde belli 1sinma, konsantrasyon ve rahatlama tekniklerinden sonra biitiin grubun katihmiyla yeniden
yaratilir. Yaratilan durum dzerinde tartisilir, degerlendirilir ve istenirse yeniden oynanir. Bu ortamda
ogrenmenin biligsel yanlar1 kadar duyussal ve devinissel yonleri de etkindir. Birey grupla ¢alismasinin ve grup
icinde ayr1 birey olmasinin, baskasinin roliine girme, dyleymis gibi yapma yoluyla kendini ifade etmenin
hazzinin yasar (Okvuran, 1995). Tiim egitim kademelerinde ve her yastan insan uygulanabilecek drama
caligmalar1 egitimin sikic1 kaliplarinin kirarak, ¢agdas egitim sistemiyle biitiinlestirilebilir ve kendini gelistirme
gereksinimini ve heyecanini duyan 6gretmen ve 6grenciler yaratabilir. (Okvuran, 1995).

Smif i¢i dramatik etkinliklerde ¢ocuklar, durumu sadece izliyor goriinseler bile, durumu algilama olanagi
bulduklarindan edindikleri yagantilar onlar i¢in 6nemlidir. Dramatize edilen bir konuyu izleyici durumda olanlar
olay1 yalnizca yasarken, dramatize edenler agisindan hem yapma hem de yasama olay1 s6z konusudur (Bilen,
1996). Ogrencilerin, yarattiklarini, arastirdiklarini, iirettiklerini oyunlastirarak 6grenmeleri ayn1 zamanda onlar
icin bir eglence kaynagidir. Drama, &grencilerin hem beyninin hem de ruhunu doyurmaktadir. Bir arada
caligmak, heyecani paylagsmak, sanatt benliginde ve kisiliginde hissetmek, yaraticiligin farkina varma, oyun
oymamak 6grencilere mutluluk vermektedir. Severek yapmak 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.

Drama 6gretmen merkezli degil, dgrenci merkezli bir egitim yontemidir. Onemli olan, 6grencinin
yaraticilifin1 harekete gecirmek, bilgiye ulagsmanin yollarinin sunmaktir. Cocuk oyun ¢aginda ilkokula baslar.
Geleneksek yontem, 6grenciyi oyun diinyasindan alip ders ¢alismaya yonlendirir ve ders kitaplarindaki kaliplara
bagiml kalir. Ogrenci omuzlarima yiiklenen sorumluluklar1 ezberlemeye baslar.

Egitimde drama, bir yasam felsefesidir. insanin kendisi bagkasinin yerine koyarak ¢ok yonlii gelismesi,
bireyin egitim ve Ogretimde aktif rol almasi, kendini ifade edebilmesi, yaratici olmasi, yagami ¢ok yonli
algilamasi, arastirma istek ve duygusunun gelismesi, bireyin egitim ve dgrenme istegini artirici bir egitim
yontemidir (Giineysu, 1991). Arzu edilen birgok egitimsel hedeflerle birlesebilen drama, dil sanatlari, fen ve
teknoloji sosyal caligmalar ya da giizel sanatlar gibi bircok konu alaninin birlesiminde kullanilmaktadir. Tarihte
ornegin cocuklar Istanbul’un fethini canlandirabilirler; edebiyatta “Bamsi Beyrek 6ykiistni, fen ve teknoloji
dersinde bir armin bir giinliik yagamini, miizikte bir misket tiirkiisiinii canlandirabilirler. Baglangictaymis gibi
oyunlarin yiizeysel ve aksiyon temelli olabilir ama 6gretmenin rehberligi ve miidahalesi ile grubun derinligine
gelismesi saglanabilir. Bu hayal diinyasini yaratarak ve yansitarak ogrenciler yasadiklar1 gercek diinyayr ve
kendilerini anlamaya baglarlar (O’Neill ve Lambert 1990).

Cottrel (1987), drama kavramini egitimle baglantili olarak soyle agiklamaktadir: Drama ¢ocuklar igin ii¢
onemli rol oynayan bir sanat olarak tanimlanabilir. Drama, cocuklara anlayis, tolerans ve kendilerinden farkli
insanlara deger verme, onlar1 takdir etme gibi davranislari kazandirarak onlarin kiiltiirel uyum ve sosyallesme
becerilerini gelistirmelerinde dnemli bir yontem olarak yer almaktadir. Bugiin egitim sistemimizde yogun olarak
kullanilan anlatim yontemi gibi tek yonlil iletisime dayanan klasik yontemler dgrencileri ezbercilige itmekte ve
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onlarin omuzlarina asir1 bir yiik getirmektedir. Buna benzer yontemlerde de tek diize bilgilerin ve becerilerin
verilmesi iizerinde durulmaktadir. Dikkatin daha ¢ok bireysel ve grup ¢alismalar iizerinde yogunlastigi, 6grenen
merkezli ¢agdas yontemler Ogrencileri yaraticiliga, problem ¢dzmeye, kendi fikirlerini gelistirmeye ve bu
fikirlerini ortaya koymaya olanak vermektedir (Kigiikahmet, 1989). Ezberci egitim ve Ogretim, bireyin
ogrendiklerinin ne ige yarayacagini bile anlamasina olanak vermez, oysa drama ydntemi bireyin biitiin 6grendigi
bilgileri gelismekte olan rolii ile birilikte kullanmasini, hatta rolii gelistik¢e kendisine gerekli olan bilgiler talep
eder hale gelip, kendi kendine ona ulagmasimi saglar (Levent, 1999). Ciinkii her tiirlii yaraticithgm kaynagi
oyundur. 21l.ylizy1ll da okur yazarlik temel bilgisayar becerilerini de kapsayacaktir. Bilgisayar okur-
yazar1 kavramu ile birlikte kisi, teknolojiden, teknolojinin boyutlarindan, 6zelliklerinden haberdar olacak ve
internet aracilif ile bilgiye cok kolay ulasacaktir. Bilgi toplumunun ve yeni egitim paradigmasinin bir geregi
olarak, egitimli insan Ogrenmeyi 6grenen bir kisilik olarak karsimiza cikmaktadir. Sonug olarak bilgi
toplumunun egitimli bireyi bilgiye nasil ulagabilecegini bilen, onu dziimseyen ve yeni bilgiler {iretebilen ve
iirettigini paylasabilen bir anlayigta olmalidir.

SONUC

Bilim, teknik ve sanat, insanin duyussal devinissel ve bilissel 6zelliklerine bagli olarak, onun toplumsal
ve Kkiiltiirel yapisin1 zenginlestirerek yasamina anlam kazandirir. Egitim konusundaki tartigmalar; “neyi
ogretelim”, “nasil 6gretelim” sorulari egitimcilerin zihninde beyin firtinasi olusturmaya devam edecektir. Drama
yontemi, bireyin birden fazla duyu organlarini harekete gegirir ve gocuk, ¢cevresini ve toplumun birgok niteligini,
gerceklerini oyun yolu ile dgrenir. Ciinkii oyun cocuk i¢in en biiyiik ihtiyagtir. Drama, her tiirlii bilgiyi,
davranisi, 6grenciye oyunlar kazandirir. Bu oyunlar sadece bedensel oyunlar degildir. Zihinsel, isitsel ve her
tiirlii oyun, canlandirma, dogaclama, role girme dramanin temel unsurlarini igerir.

Drama o6gretmen merkezli degil, 6grenci merkezli bir egitim yontemidir ve bireyin yagami ¢ok yonlii
algilamasini, arastirma istek ve duygusunun geligsmesini, bireyim egitim ve 6grenme isteginizi arttirici bir egitim
yontemidir. Ezberci egitim ve dgretim bireyin dgrendiklerinin ne ise yaradigini bile anlamasina bile olanak
vermez ve kodlar1 ¢oziilemeyen bir bilginin beyinde yer isgal etmesi anlamsizdir.
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